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insanoglu evrenden korkmamis. Dogrudur! Devamli onunla hesaplasmasi bu korkunun verdigi bir
gludilemedir de ondan! Kendimizle hesaplasmanin sonu gelmedigi gibi, evrenle hesaplasmanin da
sonu gelmez! Metin And "in ‘oyun’ lizerine bir yazisini okumustum ve ‘insanin degismeyen bir yani
evrenden korkusu’ soziiyle baslamak istedim. Zaman iginde insan kendini, onca renge ragmen,
renksiz bir gokytzl altinda hisseder. Sonrasinda apansiz agilan bosluga dogru iteleyen zaman zaman
yaptigimiz i¢ hesaplasmalar ¢ukurunda kendini bulur.  Hesaplasma’ bir oyun. Nasil mi? ‘ Tanriyi ve
insanlari deneme!’ diyor Nietzche. Ne dense felsefe 6gretisi, kendi ¢agina timden bir karsi ¢ikis olan
bu Alman varolusguya aldanmiyoruz. Bu nedendir ki birgok seyi belki de kaybedisimiz. insan daha da
glcli olmayi istemez mi? Ayakta durup bosta kalan elleriyle alet yapabilme fikrine erisen ilk insandan
bu gline bu bir yasam kuralidir. Kisaca yasam oyundur. Oyun bosta kalan zamani degerlendirmek,
oyalanmak, sirf keyfine icra dilen bir eylem olmanin disinda evrenle alisveristir. Metin And ‘in da
Gzerinde durdugu gibi: anlamindaki semantik kaymalara ragmen zamana ve cografyaya gere fiilen
degisebilen ‘oyun’ sonug olarak insanin evrenle hesaplagsmasinin bir sonucudur.

And yunun yalnizca oynamak igin yaptigimiz bir sey olmadigini vurgular. Peki, o zaman nedir oyun? ilk
cimleye baslarken sordugumuz gibi kozmosla\evrenle ilgili olmalidir. Bu glin bile hala hayatimizda
evrene karsl korkular mevcut, bilinmezlere karsi bilme istegi ve devamli hesap-sonug iliskisine dayali
‘hesaplasma’ siireci devam ediyor. ilk insan dogayla hesaplasmasini oyun ve biiyiiye dayali danslarin
sonucunda magara resimleriyle yapmistir. ‘Hesaplagsma’ sanatin dykiisiiniin a,b,c sini farkinda
olmadan yazarak, bir baska boyuta gecivermis. Gelelim bireysel hesaplasmaya ki gliniim{iz insaninin
bence 6nde gelen sorunu. Hatta dogal afetleri, kiiresel 1sinmayi, depremi, ozan tabakasinin
delinmesinin 6nemini bile ikinci siraya atabiliyor giliik yasamin iginde. Cagdas denilen ‘yogunluk’
kavrami bir o kadar uzaklastiriyor bizi 6nce kendimize sonrada kendimize. Basta ‘gliven’ eksikligi ve
sonrasinda bir zincir gibi eklenen huzursuzluk, sevmeden sevilmek, yaralanmak, acimak, acitmak ve



daha nice olumsuzluklar ekliyor birer birer bireylerin arasina. Ne glzel sdylemistir Ahmet Altan ‘Ten
ve Hiizin’ adli yazisinda: ‘Sevmeden sevilmek, dokunulmadan dokunmak, yaralanmadan yaralanmak,
aci cekmeden aci ¢ektirmek, zihlarimizi, hesaplarimizi, bunlari elde etmek icin mi kusaniyoruz? Onun
icin mi deneyip duruyoruz insanlar?’

Hayat bir sahne ve hepimiz de oyuncuyuz. Kendi kendimize oynuyoruz. Johan Huizinga’nin ‘Homo
Ludens\Oyunun Toplumsal islevi Uzerine Bir deneme’ adli kitabinda énemli bir ciimle vardir; hemen
altini gizerek aktariyorum: ’Once oyun vardi!” 8nce s6z vardi ile es anlamli bir climle. S6z olmasa oyun
olmazdi; oyun olmasa da s6z olmazdi. Hepsini topladik ve birbirine ekledik; sonug olarak s6z-

oyun\oyun-soz ve esittir SANAT.

2013 yilinin yarisina gelmisken, Ankara’da en ¢ok etki altinda kaldigim ve glinlerdir akil oyunlariyla
beni calkantilara sevk eden bir sergiyle ilgili birkac kisa cimle kurmak istiyorum: geng¢ sanatcimiz
Hilseyin Arici’nin ‘1’ adli sergisi, 3-25 Nisan tarihleri arasinda Cer Modern’de agildi. Hacettepe
Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Bdliimii’nde halen daha egitimine devam etmekte olan
Aricl, standart tuval olgilerinin disina gikarak, gorlintliniin gériintlistini islerine yansitti. Bunu
yaparken de ana dili olarak gérdigi resmin geleneginden kopmadan, bu dille yeniligin miicadelesini
verdigi islerini bizlerle bulusturdu. Hiiseyin ile olan sergi temasimin ilk olmadigini daha 6nceki yillarda
Hacettepe Glizel Sanatlar Fakiiltesi’nde farkh disiplinlerde egitimini stirdiiren veya tamamlamis geng
sanatgilarinin etkinliklerinde de odak noktama alip izlemeye gayret ettiklerimden biri Arici!

Tuvalle oyunlar oynuyor Hiseyin. Aklimizi bazen karistirip bazen de toplumsal karmasa igindeki
hesaplasma zincirinin iplerini eline gegirerek, minimal islupta sade, adeta dokunussuz izlerin
pesinden gidiyor. iz, izini birakmadiktan sonra nasil takip edebilir ki insan? Yagli boyayla yaptig
tuvalleri, kendi estetik anlayisiyla yerlestirerek seyircide bir tuval resmi degil de gergek bir nesneyi
izliyormus izlenimini yaratarak! Geriye izleyicinin 6niinde akip giden tuval denizinde kendi rotasini
bulmaya kaliyor. Oncelikle éniiniizde duran islerin gdézde biraktigi izlenim biraz kafanizi karistirabilir.
Bunun nedeni ise ahsaptan 6rull bir mabedin icinde glincel bir ibadetin ritlel(ayinle ilgili) vaktinde
seyrisefer olarak algilanir her sey... Yaklastik¢a ve 6niintizde duran yapit niteligi size



sardikga\sarstikca bir tuvalin icinde oldugunuzu anliyorsunuz. Nesnenin gercekligini kuvvetlendiren
tuvalin inceligi, uzunlugu, ortada baslayan ayrintinin yanlarda devam etmesi, kimi zaman minimal,
kimi zaman anitlasan boyutu ve bigimi olmaktadir. Gergegin olmasi gerekenle yer degistirdigi ince bir
kesittedir, her bir ylizey! Sonugta nihilist bir yaklasimla, bireyci tutumunu iki Snemli kavram igin
seferber eder Aricl. Birisi doga, digeri gozii dogada olan sanat!

1 bazen milyonlari bazen de tekil olani temsil etmez mi?!

Sanatla oyununa sozlerini ekliyor Hiiseyin:

‘Bizim ortak noktamiz, cok olmamiz. Binlerce elektrik diregi, binlerce agag, binlerce tavuk, binlerce ev
ve binlerce ¢izgi sadece bunlardan bazilari... Eger sanat benim anlatim bigimimse, kullandigim dil de
resim olsa gerek. Doganin glcini ve felsefesini dilimin dondgi kadariyla anlatma ¢abasindayim.
Tuvallerim gége ne kadar yakin olursa doganin bende yarattigi duygulara bir o kadar daha
yaklastigimi hissediyorum. Bu hissiyata biraz daha yakinlagsmak i¢in kurguladigim enstalasyon
diizeninin isleri tamamlandiginda, doganin kendisinde sergilemeyi diisiinidyorum. Onlarin doganin
blykligu karsisinda, gbgln altinda ezilip ufacik kalmasini istiyorum. Tipki insanlarin dogada ufalip
gitmesi gibi...’

S6ze baslarken kurdugum climleyi Aricr’'ya odakladigimda sunu séylemeliyim: Hlseyin evrenden
korkmuyor! Aksine evreni evrenlere gogaltarak kendine bir ibadetin iginde c¢alisarak korkulara karsi
durusunun duvarlarini saglamlastiriyor. Yine de duvar denince akla ¢atlaklarda gelir ya! Catlaklar
kendiliginden degil 6zenle gen¢ sanatgi tarafindan birakiliyor her bir tuvalin Gzerine... Dikeyligine...
Derinligine... Dogallik detaylarda ve yakin planda gizlenirken yapaylik genel kavranan bir goriis olarak
yansiyor izleyenin gozlerine! Bu su demek: tuvaller fabrikadan ¢ikmis gibi kesik hatlara sahiptirler ve
endistriyel bir nesne olarak keresteyi andirirlar. Uzerinde sanatginin ismi yerine TC kimlik numarasi
ve ¢alismanin adi yerine de seri numarasi yer aliyor. Oncelikle sanatginin biricikligi ve bu baglamda da
ayni sekilde yapitlarin tekilligi ortadan kaldirilmis midir? Esas olan da bu degil midir?

1 bazen milyonlari bazen de tekil olani temsil etmez mi?



Hayat bir ibadet; ibadetse hayatin icinden gecen oyunbazliga ait calismalarin Griinleri! Calisarak
cogalmak gerek oyun sahnesinin kimlikli kimliksizlesmelerini! Goriintiiniin gériintistinden gelen

gorintileri gorebilmek igin...
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